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                                                              Историческая справка.
Игрушка — предмет, предназначенный для игры, которая имеет большое значение в жизни ребёнка. Одна из функций игрушки – развитие определённых навыков у ребёнка и приобщение к миру взрослых. Ни один человек не рождается сразу взрослым. Дети были даже у первобытных людей. А у первобытных детей были игрушки. Малыши каменного века играли с камешками, ракушками и палочками. Известно, что в старину в качестве игрушек использовались миниатюрные копии различных орудий труда: известна, например, находка железных топориков малых размеров. Часть игрушек производили мастера-ремесленники, другую часть - родители детей, третью - сами дети.
Старинные детские игрушки издавна интересовали людей. Изготовление игрушек – это творчество. Все, что попадало под руку, шло на изготовление игрушки. Прежде чем научиться жить в большом мире, каждый ребенок, играя, создает свой мир, как бы проводит репетицию своей жизни.
Еще в глубокой древности предки специально изготавливали игрушки для своих детей. Для детей постарше делали маленькие орудия труда и музыкальные инструменты. Играя в такие игрушки и подражая взрослым, дети постепенно приучались к труду.
В разных видах народного искусства, будь то глиняная игрушка, резьба по дереву, вышивка или роспись — можно найти образ коня или лошадки.   Конь – одно из первых животных, прирученных человеком. На Руси конь был всегда кормильцем крестьян, другом и помощником воина 
Конь - хранитель домашнего очага, символ силы, Солнца, добра, красоты. На него возлагали надежду на урожай. Вырезали из дощечек и давали играть детям, «чтобы силы доброй набирались».
 Игрушка-Конь является важной частью традиционной народной культуры.

На конец 19 - начало 20 веков пришелся пик популярности этих игрушек.  Ни одна детская не обходилась без обязательного атрибута - лошадки-качалки.

Я люблю свою лошадку, 
Причешу ей шерстку гладко, 
Гребешком приглажу хвостик
И верхом поеду в гости.

                          Агния Барто.

Образ коня нашёл отражение в фольклоре.

В былинах – богатырские кони Ильи Муромца, Добрыни Никитича и Алеши Поповича. В сказках они часто выступают как ясновидящие, говорящие человеческими голосами и дающие людям добрые советы, как Сивка-Бурка, Конек-горбунок.
Существует множество пословиц и поговорок, связанных с ним:
· «Сильный, как конь».

·  «Дарёному коню в зубы не смотрят».

· «Конь о четырех ногах, а спотыкается».

· «Не в коня корм».

фраза «человек на коне» и в наши дни имеет совершенно тот же смысл, что и тысячи лет назад. Конь является символом удачи, успеха и благополучия.

Деревянная фигурка коня была и игрушкой, и оберегом, хранящим от бед и помогающим в делах. Игрушка -это не только забава и развлечение, это и способ творческого самовыражения. Соединить игру, труд и творчество возможно в процессе создания игрушек из фанеры и древесины.
На занятиях кружка мы постоянно мастерим  что–нибудь для себа, своих младших и друзей. Для изготовления игрушек мы используем обрезки фанеры. Нас это занятие увлекло и мы  решили заняться исследованием. 
     Обоснование актуальности темы проекта.
    ЦЕЛЬ ИССЛЕДОВАНИЯ – разработать и изготовить деревянную игрушку, изучить возможности древесины, как материала для изготовления различных видов поделок.   
 ОБЪЕКТ ИССЛЕДОВАНИЯ – деревянная игрушка в жизни ребёнка и декоративно-прикладном искусстве.

   ПРЕДМЕТ ИССЛЕДОВАНИЯ – декоративно-выразительные возможности и свойства фанеры, как материала для изготовления различных видов поделок.
    ГИПОТИЗА ИССЛЕДОВАНИЯ:

1) древесина – доступный материал, легко поддается обработке, не требует больших затрат, её использование будет экономически оправданным; 
2) древесина обрабатывается доступными инструментами; 
3)  древесина экологически чистый материал.
  ЗАДАЧИ: 
1. Изучить источники информации по теме исследования.

2. Выяснить, какие игрушки есть в магазинах и из чего они изготовлены.

3. Выявить наличие материалов, оборудования.

4. Изучить технологию изготовления.

5. Выполнить работу своими руками.

6. Научиться планировать работу.

7. Воспитывать аккуратность в работе, точность, терпение, усидчиво
Банк идей
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              Выбор и обоснование проблемы.

Нам очень нравятся деревянные игрушки.
Они завораживают своей энергетикой, добротой и не сложны в изготовлении. Они благотворно действуют на душевные силы человека.

Наши изделия должны отвечать следующим требованиям:
Эстетические – игрушка-конь должна быть из древесины, привлекательной и красивой. Дизайн изделия должен отличаться оригинальностью.
Технологические – технологические операции по изготовлению изделия должны быть рациональны, безопасны, доступны.
Экономические – изделие должно быть изготовлено из доступных, бросовых недорогих материалов и иметь невысокую себестоимость.
Эксплуатационные – соответствовать назначению.
Экологические – изделие должно быть выполнено из экологически чистых материалов, при изготовлении её, должно быть, как можно меньше отходов. 


       Анализ исследования проблемы
Для исследования проблемы были опрошены 25 учеников.

Проанализируем опрос мнений:

Игрушки дома есть у каждого - (100%)

Делали игрушки своими руками - (6%).

Всем нравятся деревянные игрушки - (100%)

100% опрошенных были бы рады подарку в виде игрушки из фанеры.
Опрошенные учителя на все вопросы ответили с результатом 100%.

Вывод: так, как и взрослые и дети ответили, что 100% нравятся деревянные игрушки, можно смело приступать к их изготовлению. 
Теперь мы уверены, что наши игрушки будут пользоваться успехом и спросом на рынке.

                   Технология изготовления
        Для выпиливания игрушки необходимо: 

1. Перевезти подготовленный эскиз деталей через копировку на зачищенный лист фанеры, ручкой или простым карандашом.
2. Выпилить детали изделия по контурным линиям.
3. Выпилить внутренние отверстия для соединения деталей.
4. Зашкурить заготовки при помощи наждачного бруска не оставляя заусенец.

5. Установить корпус коня на подставку.
6.  Приклеить заготовку при помощи клея ПВА с нижней стороны.
7.  Загрунтовать и разрисовать изделие акриловой краской или гуашью.

8.  Вскрыть лаком.


В итоге должна получиться вот такая работа:
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    Поэтапное изготовление игрушки.
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Результаты опроса и выводы

Нами были опрошены учащиеся 4-6 классов и родители.
Среди учащихся мы провели опрос и выяснили, что самая распространённая игрушка- это смартфон, планшет или приставка. 
Среди родителей мы также провели опрос и выяснили, что все без исключения хотели бы, чтобы дети проводили меньше времени за гаджетами. Но у всех детей гаджеты есть, купили их родители. 
Ребятам своего класса предложили поучаствовать в эксперименте. В свободное время мастерить самодельные игрушки. У нас создалась творческая группа из моих одноклассников. И мы принялись за работу.
 По результатам опроса выяснили, что многим захотелось сделать игрушки самостоятельно. 
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Целевая диаграмма статистического анализа.
Выводы:
 Меняются времена и эпохи, соответственно меняются и детские игрушки современность лишь тогда обретает полный смысл и силу, когда она не оторвана от своих исторических корней на уровне познавательном это необходимо. Те сакральные истины наших предков, которые несла в себе игрушка, осознанные современной молодёжью, помогут новому поколению лучше понять и осмыслить свою традиционную культуру, и почувствовать себя её неотъемлемой частью.

Наша игрушки будут пользоваться спросом на рынке                                                                                                                                             
Одноклассникам наши работы очень понравились. Все восхищались, поздравляли с удачным выбором изделий. Нам и самим наши кони очень нравятся.

               Технологическая часть.
              Организация рабочего места и техника безопасности.
При работе в целях сохранения жизни и здоровья мы выполняли и соблюдали все необходимые правила техники безопасности и охраны труда.

1. Освещение вашего рабочего места должно быть достаточным.

2. При выполнении работы необходимо держать спину прямо.

3. Дышите через нос, а лучше применять защитную маску или респиратор.

4. Переводите рисунок чётко, дабы не напрягать зрение и не ошибиться при распиловке.

5. Запрещается работать инструментом, имеющим повреждения на ручке.     
Правила техники безопасности при работе лобзиком. 
1. Работать лобзиком и шилом с надежно закрепленными и исправными ручками.

2. Надежно крепить выпиловочный столик к верстаку.

3. Надежно закреплять пилку в рамке лобзика.

4. Не делать резких движений лобзиком при выпиливании, не наклоняться низко над заготовкой.

5. Пилка в рамке лобзика должна быть хорошо натянута, чтобы выпиливание проходило строго по контуру

6. Выступающий из верхнего зажима конец пилки следует обломить.

7. Пилить надо плавно, нельзя сильно нажимать на лобзик

8. Нельзя оставлять пилку лобзика в пропиле.
9. По завершению уберите пыль со всех поверхностей, протрите влажной тряпкой и проветрите помещение. 
Правила безопасной работы с клеем.
1. При работе с клеем пользуйся кисточкой, если это требуется.

2. Излишки клея убирать мягкой тряпочкой или салфеткой.

3.Кисточку и руки после работы хорошо вымыть с мылом.


           Экономическая оценка изделия.

Данная игрушка является очень выгодной и экономной. Она малогабаритная и соответственно для ее изготовления не требуется много материала.

С=С1+С2+С3=10+8+15+20=53 рублей
С1-стоимость красок примерно на одну игрушку 10 рублей

С2-стоимость пилок 12 рублей, сломано 2 пилки по 4 рубля.

С3- стоимость лака 15 рублей
С- стоимость 3х-слойной фанеры 20 рублей

Игрушки выполнены из остатков досок и фанеры, которые были в кабинете технологии, краски мне потребовалось совсем немного – их мне предложила учитель. Итак, подарок мне обошелся всего в 53 рубля, намного дешевле, чем покупать. Большая экономия для семьи. 
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Экологические обоснования. 
Одной из самых актуальных проблем всей вселенной является – это загрязнение окружающей среды. Не зря создаются отряды по защите окружающей среды, которые следят за порядком. И конечно, важно, чтобы изготовленные изделия были экологически чистыми. 
Игрушки делали из экологически чистого материала – древесины берёзы и трехслойной фанеры. Поэтому она не может нанести вред окружающей среде. Мы использовали краски – гуашь, и лак – это химические вещества, но значительного вреда они не нанесут.

Работу проводили в специальном месте, при включенной вентиляции.

Мусор выбросили в специальные баки в пакете. Сегодня много говорят об экологии. Мы считаем это правильным, если мы не сохраним Землю - наш общий дом в чистоте, какой же она достанется потомкам.



                   

Игрушка-сувенир «Конь» производит положительный эмоциональный эффект, очень красив, изящен, прекрасный подарок, сделанный своими руками.

Смотря на свое изделие, мы радуемся, потому что сделаны они нашими руками. Такие работы не купить в магазине, и обошлись они нам очень дешево.
Меняются времена и эпохи, соответственно меняются и детские игрушки. Старая добрая деревянная игрушка кажется современным детям смешной и непонятной. Та важнейшая информация, которая была заложена в любой народной игрушке, сегодня не востребована в детской среде. Перед молодым поколением сегодняшнего дня стоят совершенно другие задачи, и, соответственно, пути их разрешения. Общественная функция народной игрушки, бытовавшей в другой среде, не может соответствовать современным требованиям общества. Однако, современность лишь тогда обретает полный смысл и силу, когда она не оторвана от своих исторических корней. Возрождение народной игрушки может способствовать сохранению этой преемственности. Речь не идёт о возрождении игрушки на уровне игровом и повсеместном, но на уровне познавательном это необходимо. Те сакральные истины наших предков, которые несла в себе игрушка, осознанные современной молодёжью, помогут новому поколению лучше понять и осмыслить свою традиционную культуру, и почувствовать себя её неотъемлемой частью.

Мы считаем, что все задачи, поставленные в ходе проекта, были выполнены. Деревянные игрушки была изготовлена согласно заданным требованиям. Их достоинством является то, что они сделаны самостоятельно и полностью своими руками. Игрушка выполнена из экологически чистых материалов и затраты на нее минимальны.
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2. Федотов Г.Я. Дарите людям красоту: Из практики народных художественных     ремёсел. – М.: Просвещение, 1985.
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Рецензия

на работу учеников 5а и 6б класса МКОУ«СОШ №3 г.Усть – Джегуты»
                       Уртенова Мирлана  и Узденовой Алины 

                                    игрушка-сувенир  «Конь»

             Творческий-исследовательский проект игрушка - сувенир «Конь», над которым работали Уртенов Мирлан 6б класс и Узденова Алина 5а класс, и прост и по –своему, сложен. Тема проекта актуальна и интересна, раскрыта в полном объеме.  В ходе работы над проектом были использованы все полученные на уроках технологии знания. 

      В проекте выполнены экономические расчеты, дано экологическое обоснование работы, проведен контроль качества и дана самооценка своей работы. Все задания выполнены аккуратно и в срок, очень старательные и ответственные ученики. Я довольна их работой. В будущем планируем изготовить более сложное изделие, уже есть некоторые задумки.

Содержание работы соответствует заявленной теме и излагается в соответствии с удачно составленным планом. Определена тема, объекта, предмет, цель работы, выдвинута гипотеза, а также перечисляются методы исследования. Выдвинутая гипотеза достаточно грамотно и убедительно подтверждается материалами работы.
17.04.2019г.

Рецензент:             Павлова Г.В.
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